<
. @O

TYP E R KA REGULAMIN LIGI TYPERKA NA SEZON 2026/2027

Szanowni Typerzy,

przed nami kolejny, z pewnoscig bardzo emocjonujacy, sezon Ligi Typerka. Chcemy aby nasza
rywalizacja przebiegata zgodnie z zasadami fair play oraz zeby wszystko bylo jasne dla
kazdego uczestnika rozgrywek. W tym celu Zarzad postanowit sporzadzi¢ Regulamin Ligi
Typerka na sezon 2026/2027.

Co stawiamy ?

1. Obstawiamy spotkania w o$miu réznych rozgrywkach pitkarskich, mianowicie: Premier
League, Primera Division, Bundeslige, Serie A (zwane w dalszej czesci regulaminu TOP 4)
oraz Ekstraklase, Lige Mistrzow, Lige Europy i Lige Konferenc;ji.
2. Stawiamy ponadto typy na mistrzow w TOP 4 i Ekstraklasie oraz zdobywce pucharu w Lidze
Mistrzoéw 1 Lidze Europy. Zwyci¢zce rozgrywek nalezy wytypowaé przed rozpoczeciem
pierwszego meczu w danych rozgrywkach. Wyjatkowo w Lidze Europy typujemy przed
rozpoczeciem fazy pucharowej tych rozgrywek.
Typ na zwyciezce Ligi Europy nie moze pokry¢ sie z wytypowanym wczeSniej zwyciezca
Ligi Mistrzow.
3. Typujemy roéwniez po 2 spadkowiczow w TOP 4 oraz Ekstraklasie, przy czym nalezy
pamietaé, ze typujemy bezposrednich spadkowiczow, nie za$ druzyny, ktore spadty poprzez
baraze. Typy dla danych rozgrywek nalezy przesta¢ przed rozpoczynajacym je spotkaniem.
4. Obstawianie spotkan rozpoczynamy od 15.08.2026 r. i trwa do 31.05.2027 r.
w poszczegdlnych rozgrywkach wyglada to nastepujaco:

1) Premier League 21.08.2026 r. —30.05.2027 r.

2) La Liga 15.08.2026 r. — 30.05.2027 r.
3) Bundesliga 28.08.2026 r. — 22.05.2027 .
4) Serie A 22.08.2026 r. — 30.05.2027 r.
5) Ekstraklasa 24.07.2026 r. — 22.05.2027 r. — Obstawianie spotkan od 21.08.2026 r,

obstawienie mistrza i spadkowiczow do 24.07.2026 godz. 18:00.
6) Liga Mistrzow ~ 08.09.2026 r. — 05.06.2027 r.
7) Liga Europy 16.09.2026 r. — 26.05.2027 1.
8) Liga Konferencji 29.04.2027 r. — 02.06.2027 r.
5. Modytikacja ram czasowych poszczegolnych lig bedzie kazdorazowo analizowana przez
zarzad.
6. Walkowery:
a) w przypadku gdy walkower zostal przyznany po rozegraniu catego spotkania —
uznajemy wynik na boisku oraz wytypowane wyniki,
b) w przypadku gdy walkower zostal przyznany przed rozpoczg¢ciem spotkania —
uznajemy mecz za nieodbyty X
c¢) w przypadku gdy mecz z roznych wzgledow zostal przerwany przed regulaminowym
czasem — decyzj¢ w sprawie tego meczu podejmie Zarzad Ligi.




Kryterium wyboru spotkan

7. Mecze kolejki weekendowej rozpoczna sie nie wczesniej niz w_piatek o godz. 18:00,
a ostatni_najpdzniej w niedziele 23:59. Kazdy z uczestnikow w piatek przed godz. 18:00
powinien sprawdzi¢ czy nie przeoczyl e-maila zapowiadajacego kolejke.

8. W TOP 4 obstawiamy spotkanie 3 i 5 druzyny z tabeli. Jezeli wypadnie tak, ze te zespoty
grajg razem wtedy stawimy mecz lidera tabeli. W przypadku pierwszej kolejki rozgrywek
obstawiamy mecze wedtug tabeli koncowej z poprzedniego sezonu.

9. W przypadku braku mozliwosci wyboru spotkan wedlug systemu opisanego w pkt.8. lub jesli
spotkanie ma sie odbywaé poza ramami czasowymi okreSlonymi w pkt. 7, wyboru spotkan
dokonuje Zarzad Ligi.

10. W przypadku kiedy mecz zostaje przetozony przed rozpoczeciem kolejki, wybér spotkan
dokonywany jest wg. pkt 9. — Rezygnujemy z zaleglych spotkan.

11. W przypadku kiedy mecz z réznych wzgledow zostal przerwany w_trakcie lub zostal
odwolany przed samym jego rozpoczeciem stosujemy zasade, ze zmiana terminu, lub
dokonczenie takiego meczu musi odby¢ sie w ramach tej samej kolejki, jesli tak nie jest to mecz
bedzie anulowany, a przy wyniku stawiamy X.

12. Z TOP 4 Zarzad Ligi bedzie wybieral w kazdej kolejce tzw. ,, Truskawke Na Torcie”. Jest
to jeden dodatkowy mecz sposrod TOP 4, ktory w zwigzku z naszym systemem nie zostat
wskazany do obstawiania przez Typerow, a jest spotkaniem na ktore czeka caty pitkarski §wiat.
13. W ramach Ekstraklasy obstawianie spotkan rozpoczynamy od 21.08.2026 r., wraz ze
startem pierwszej ligi z Top 4. Wyboru meczu dokonywac bedzie Zarzad Ligi.

14. W fazie ligowej, play-off oraz 1/8 Ligi Mistrzow stawiamy 4 spotkania na kolejke. Wyboru
spotkan dokonywa¢ bedzie Zarzad Ligi. Od ¢wier¢finatow stawiamy wszystkie spotkania w
ramach Ligi Mistrzéw.

15. W fazie ligowej, play-off oraz 1/8 Ligi Europy stawiamy 2 spotkania na kolejke, a od
¢wierc¢finalow wszystkie. Wyboru spotkan dokonywac bedzie Zarzad Ligi.

16. W Lidze Konferencji obstawiamy mecze potfinatowe oraz final.

Jak stawiamy ?

17. Narzgdziem stuzacym do typowania wynikdéw jest supernowoczesna, a zarazem fatwa
w obstudze platforma pod nazwa: Tabela Typera, w niektorych przypadkach rowniez skrzynka
mailowa Ligi Typerka.

18. Tabela znajduje si¢ na wirtualnym dysku Google, gdzie kazdy z nas indywidualnie w kazdej
kolejce bedzie wprowadzal wytypowane przez siebie wyniki. Wprowadzenie niepelnego
wyniku uznawane b¢dzie za brak wyniku w danym spotkaniu.

19. Typy nalezy wprowadzac¢ tylko i wylacznie po otrzymaniu maila zapowiadajacego kolejke.
20. Do uzupetiania Tabeli Typera nalezy zasiada¢ juz z gotowg wersja wynikow jakie chcecie
obstawia¢. Nie chcieliby$my sytuacji kiedy, gracz sugeruje si¢ typami innego Typera.

21. Do Tabeli Typera wpisujemy typy na calg kolejke rozgrywek, najpdzniej na minute przed
rozpoczeciem pierwszego spotkania kolejki !!!

22. Po wprowadzeniu swoich typow nalezy obowigzkowo skorzysta¢ z funkcji zakrywania
wynikow!!! Za niezastosowanie si¢ po raz pierwszy do tego obowiazku natozona zostaje kara
w postaci zottej kartki. Za dwie zotte kartki nalozona zostanie kara minus jednego punktu ( - 1
pkt).

23. W przypadku nie wstawienia wynikdw meczow przed rozpoczeciem pierwszego spotkania
kolejki, nie mozna obstawic reszty spotkan z tego dnia. W takim przypadku jedyng mozliwoscia
wstawienia typow na mecze odbywajace si¢ w nastgpnych dniach jest ich wystanie na adres:
typerkapbk@gmail.com. Nalezy pamigta¢, ze ma by¢ to tylko 1 mail, z wynikami na wszystkie
pozostate mecze, to jest przykladowo na mecze sobotnie i niedzielne !

24. Po pierwszym gwizdku pierwszego spotkania kolejki w Tabeli Typera nie mozna
wprowadza¢, zadnych zmian ! Na dysku jest zawsze data ostatniej modyfikacji, jesli
modyfikacja wyniku nastapi w trakcie trwania kolejki, gracz, ktory jej dokonal zostanie ukarany



kara minus trzech punktow ( - 3 pkt.). Badania dokonanej modyfikacji i decyzj¢ o ewentualnym
nalozeniu kary podejmuje Zarzad Ligi.

25. Wyjatkiem od zasady okre$lonej w pkt.21 sg prace administracyjne Zarzadu Ligi dotyczace
obstugi rozgrywek dokonywane wylacznie z konta Zarzadu Ligi, a nie indywidualnych kont
jego cztonkow.

26. Typ na mistrza i spadkowicza danych rozgrywek wysytamy tylko i wylacznie na adres
e-mailowy Ligi Typerka. Termin wysyiki e-maila wg pkt 2 i 3 regulaminu.

27. Wyniki spotkan z danej kolejki beda wprowadzane przez osobe administrujacg w ciagu
maksymalnie 24 h od jej zakonczenia. Najpdzniej na 8 godzin przed rozpoczeciem si¢ meczu
inauguracyjnego dla danej kolejki w Tabeli Typera udostgpnione zostang mecze jakie
stawiamy.

Punktacja

28. Obstawiamy doktadny wynik spotkania do konca regulaminowego czasu gry wraz
z doliczonym czasem gry (bez dogrywki i ewentualnych karnych).

29. Za kazdy trafiony doktadny wynik otrzymujesz 3 pkt.

30. Jezeli nie trafite§ doktadnego wyniku, ale druzyna, ktérg obstawite§ wygrata innym
stosunkiem bramkowym, otrzymujesz 1 pkt.

31. W przypadku trafionego remisu, ktory nie jest trafionym doktadnym wynikiem otrzymujesz
2 pkt.

32. Za wytypowanie mistrza w TOP 4, Ekstraklasie oraz zdobywcy pucharu w: Lidze Mistrzow
1 Lidze Europy otrzymujesz 3 pkt — za kazdy poprawny typ.

33. Za wytypowanie spadkowicza w TOP 4, Ekstraklasie otrzymujesz 1 pkt — za kazdy
poprawny typ.

34. Na koniec sezonu wygrywa ten, kto zgromadzi na swoim koncie najwigkszg liczbe
punktow.

35. W przypadku remisu decyduje liczba trafien kolejno za 3 pkt., 2 pkt lub 1pkt.

Bobry

36. Po kazdej rozegranej kolejce przyznawany jest tytut zawodnika kolejki — tzw. ,,Bobr”.

37. Nagrod¢ bobra uzyskuje zawodnik, ktory zdobedzie najwigksza liczbe punktow w dane;j
kolejce.

38. W przypadku remisu, bobra zdobywa zawodnik, ktory trafi wigksza liczbe kolejno trojek,
dwdjek lub jedynek. W przypadku dalszego remisu decyzje o przyznaniu bobra podejmuje
Zarzad Ligi.

39. Na koniec sezonu osoba z najwigkszg liczba ,,bobrow” zdobywa puchar. W przypadku
takiej samej liczby wygranych kolejek decyduje kolejno liczba trojek, dwojek lub jedynek.
W przypadku dalszego remisu puchar zdobywa Typer, ktory zajmuje wyzsza lokat¢ w Tabeli.

Nagrody

40. Optata cztonkowska w Ligi Typerka w sezonie 2026/2027 wynosi 600 zt i ptatna jest
w dwoch ratach: pierwsza rata (300 zt) ptatna do 30 grudnia 2026 r., druga (300 zt) do 15 marca
2027 r.

41. Gratyfikacjami w sezonie 2026/2027 be¢da nagrody rzeczowe za zajecie pierwszego,
drugiego i trzeciego miejsca. Przewidziane sa rowniez pamiatkowe upominki dla pozostatych
zawodnikow.

42. Budzet Ligi pochodzacy z optat cztonkowskich przeznaczony zostanie na wspomniane
w pkt 38 nagrody i1 upominki jak i organizacj¢ zjazdu Typeréw konczacego sezon. Termin,
miejsce oraz pozostale sprawy organizacyjne dotyczace wyjazdu ustalane beda w trakcie
trwania sezon. Brak uczestnictwa w corocznym zjezdzie nie zwalnia z uiszczenia petnej kwoty
wpisowej, tj. 600 z1.




43. W przypadku, gdy po organizacji imprezy pozostang jakie$ fundusze na koncie Ligi,
fundusz ten zostanie przekazany na kolejny sezon naszych zmagan.

44. W przypadku gdy w trakcie wyjazdu okaze si¢, ze koszt jego organizacji wzrdst, bedzie on
podzielony na zawodnikow uczestniczacych w wyjezdzie.

Przepisy koncowe

45. Kazdy z Typerow ma obowigzek czytania wiadomosci e-mail przesylanych przez Zarzad
Ligi. Nie przeczytanie tresci wiadomosci nie jest usprawiedliwieniem ewentualnej ,,niewiedzy”
w kwestiach w nich poruszanych.

46. Przypominajmy sobie nawzajem o rozpoczynajacej si¢ kolejce.

47. Udziatl w zjezdzie Typerow jest obowigzkowy. Typerowi, ktory nie stawi si¢ na zjezdzie
grozi kara dyscyplinarna w postaci odjecia punktow na kolejny sezon lub wykluczenia z Ligi
Typerka. O wysokosci kary zadecyduje glosowanie przeprowadzone podczas zjazdu.

48. W sprawach spornych, ktore nie znajduja rozwigzania w niniejszym regulaminie
decydowac bedzie Zarzad Ligi.

Fair Play
Tabele Typera uzupelniamy z wczesniej przygotowanymi typami spotkan. Nie sugerujemy si¢
typami innych zawodnikow.
Dziekujemy serdecznie za che¢ uczestnictwa w naszym projekcie Liga Typerka. Cieszymy
si¢, ze mozemy razem wspOtpracowac i tworzy¢ NAJCIEKAWSZA lige na calym $wiecie.
Adres email Ligi Typerka: typerkapbk@gmail.com

Zarzad Ligi Typerka



